Приложение 5
УТВЕРЖДЕНО
     

приказом начальника управления

от _ 13.10.2010 _ № _ 803-од
Положение
о проведении открытого городского конкурса

«Триатлон по программированию для школьников 5-6 классов 

в средах Муравей, Лого и Scratch»

1. Цели и задачи конкурса

1.1. Пропаганда программирования как средства интеллектуального досуга и развития учащихся. 

1.2. Выявление творчески одаренных учащихся в области программирования. 

2. Организаторы конкурса

2.1. Главное управление образования мэрии города Новосибирска.

2.2. МБОУ ДОВ города Новосибирска ГЦИ «Эгида».

2.3. Институт систем информатики СО РАН имени А.П. Ершова.

3. Оргкомитет и жюри конкурса

3.1. Состав оргкомитета конкурса утверждается приказом ГУО мэрии города Новосибирска.

3.2. Состав оргкомитета:

3.2.1. Орлов Андрей Владимирович – заместитель начальника Главного управления образования мэрии города Новосибирска;

3.2.2. Гудзева Ирина Валентиновна – заместитель начальника отдела организационно-кадровой работы Главного управления образования мэрии;

3.2.3. Федорчук Сергей Владимирович – директор ГЦИ «Эгида»;

3.2.4. Дедова Лариса Викторовна – заместитель директора по НМР ГЦИ «Эгида»;

3.2.5. Тихонова Татьяна Ивановна – научный сотрудник ИСИ СО РАН;

3.2.6. Кириллова Наталья Александровна – методист ГЦИ «Эгида».

3.3. Для оценки участвующих в конкурсе работ и подведения итогов оргкомитетом создается экспертная комиссия (жюри).

4. Участники конкурса

4.1. К участию в конкурсе допускаются учащиеся 5-6 классов образовательных учреждений всех типов и видов.

5. Регламент проведения конкурса

5.1. Конкурс проводится в два тура: off-line и on-line. Сроки выполнения заданий:

5.2. Первый тур – февраль-апрель 2011 года.

5.3. Второй тур – май 2011 года.

5.4. Первый тур включает три этапа, на каждом из которых учащиеся выполняют задания по программированию в трех разных средах: Муравей, Лого и Scratch. Задания публикуются в начале каждого этапа на сайте http://game.nios.ru, учащиеся выполняют задания дистанционно и решения отсылают (загружают) для проверки на сайт. 

5.5. По итогам первого тура в соответствии с рейтинговой таблицей формируется группа финалистов.

5.6. Второй тур проводится в режиме on-line в мае 2011 года в течение 3 часов. Жюри может продлить время тура в случае каких-либо непредвиденных обстоятельств. Решением задачи второго тура является программа, составленная на языке программирования Муравей, Лого или проект в среде Scratch.

5.7. Жюри обладает исключительным правом определения правильности решения, выставления оценок, определения победителей и дисквалификации участников. Жюри разбирает вопросы, возникающие в результате непредвиденных событий и обстоятельств. Решения жюри окончательны и обжалованию не подлежат. 

6. Система оценок

6.1. Побеждает участник, набравший наибольшее количество баллов во втором туре. 

6.2. Итоги подводятся для каждой параллели учащихся 5-6 классов по каждой программной среде.

7. Награждение участников

7.1. Итоги публикуются на сайте конкурса.

7.2. Каждый участник конкурса получает диплом участника. 

7.3. Жюри определяет победителей, которые получают дипломы 1, 2 и 3 степени.

7.4. Дипломы высылаются электронным изображением для самостоятельной печати.

8. Регистрация участников конкурса

8.1. Заявкой на участие является регистрация на сайте http://game.nios.ru с 1 до 12 февраля 2011 года. Школьники, не прошедшие регистрацию, к участию в Триатлоне допущены не будут. 

8.2. Контактное лицо: Кириллова Наталья Александровна, nakirillova@gmail.com, 279-94-14.







