Приложение 6
УТВЕРЖДЕНО
     

приказом начальника управления

от _ 13.10.2010 _ № _ 803-од
Положение
о проведении открытого городского конкурса

«Алгоритмический триатлон для учащихся начальных классов» - «Триатлоша»

1. Цели и задачи конкурса
1.1. Формирование алгоритмического мышления школьников младших классов.

1.2. Выявление творчески одаренных учащихся в области алгоритмизации. 

2. Организаторы конкурса
2.1. Главное управление образования мэрии города Новосибирска.

2.2. МБОУ ДОВ города Новосибирска ГЦИ «Эгида».

2.3. Институт систем информатики СО РАН имени А.П. Ершова.

3. Оргкомитет и жюри конкурса

3.1. Состав оргкомитета конкурса утверждается приказом ГУО мэрии города Новосибирска.

3.2. Состав оргкомитета:

3.2.1. Орлов Андрей Владимирович – заместитель начальника Главного управления образования мэрии города Новосибирска;

3.2.2. Гудзева Ирина Валентиновна – заместитель начальника отдела организационно-кадровой работы Главного управления образования мэрии;

3.2.3. Федорчук Сергей Владимирович – директор ГЦИ «Эгида»;

3.2.4. Дедова Лариса Викторовна – заместитель директора по НМР ГЦИ «Эгида»;

3.2.5. Тихонова Татьяна Ивановна – научный сотрудник ИСИ СО РАН;

3.2.6. Конципко Евгения Сергеевна – методист ГЦИ «Эгида».

3.2.7. Кириллова Наталья Александровна – методист ГЦИ «Эгида».

3.3. Для оценки участвующих в конкурсе работ и подведения итогов оргкомитетом создается экспертная комиссия (жюри).

4. Участники конкурса
4.1. К участию в конкурсе допускаются команды учащихся младших классов образовательных учреждений всех типов и видов. 
4.2. Количество учеников в команде не более трех. Количество команд от образовательного учреждения не ограничено. Один учащийся является участником только одной команды.

5. Регламент проведения конкурса
5.1. Сроки проведения – февраль-апрель 2011 года.

5.2. Конкурс проводится в три тура в режиме off-line. Задания публикуются в начале каждого тура на сайте http://game.nios.ru, команды выполняют задания дистанционно и решения отсылают (загружают) для проверки на сайт. 

5.3. Задания носят творческий характер, направлены на изучение, понимание и применение разных видов алгоритмов. Для выполнения заданий учащимся понадобятся следующие программные средства: текстовый редактор, простейший графический редактор, программный комплекс Муравей и К (Исполнитель Карандаш v 1.1), программа сканирования изображений.

5.4. Жюри обладает исключительным правом определения правильности решения, выставления оценок, определения победителей и дисквалификации команд. Жюри разбирает вопросы, возникающие в результате непредвиденных событий и обстоятельств. Решения жюри окончательны и обжалованию не подлежат. 

6. Система оценок
6.1. Критерии оценивания

6.1.1. Соблюдение технологических требований. 

6.1.2. Использование разных видов алгоритмов.

6.1.3. Оригинальность идей, позитивные ценности, отраженные в них.

6.1.4. Качественное изложение и оформление.

6.2. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов по сумме трех туров. 

7. Награждение участников
7.1. Итоги публикуются на сайте конкурса.

7.2. Каждая команда получает диплом участника конкурса. 

7.3. Жюри определяет команды-победители, которые получают дипломы 1, 2 и 3 степени.

7.4. Дипломы высылаются электронным изображением для самостоятельной печати.

8. Регистрация участников конкурса

8.1. Заявкой на участие является регистрация на сайте http://game.nios.ru с 1 до 12 февраля 2011 года. Команды, не прошедшие регистрацию, к участию в конкурсе допущены не будут. Регистрацию команды проводит учитель. На электронную почту учителя будет выслано письмо с указанием логина и пароля каждой команды для входа в систему.

8.2. Контактное лицо: Кириллова Наталья Александровна, nakirillova@gmail.com, 279-94-14.







